using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

using System.Threading.Tasks;

namespace Simulation

{

class Program //program adinda yeni bir class olusturuyor

{

static void Main(string[] args)

{
int round = 0; //raund sayisi tanimlayip sifira esitliyor
int winner = 0; //kazanan sayisi tanimlayip sifira esitliyor
Runner[] runner = Runner.register(); // kag¢ kosucu oldugu ve onlarin

isimlerini kaydedecek gerekli metodu ¢agiriyor.

while (true)

{

Console.WriteLine();

Console.WriteLine("--- Round " + round + " ---"); // raund sayisini
ekrana yazdiriyor

for (int i = @; i < runner.Length; i++)
{
runner[i].draw();
}
for (int 1 = @; i < runner.Length; i++) // 70 karelik pisti yapma sekli
{
for (int x = @; x < runner[i].position; x++)

{



Console.Write("-");
}
Console.Write(i+l);
for (int x = @; x < 70 - runner[i].position; x++)
{

Console.Write("-");

}

Console.WriteLine();
}
round++;

for (int i =@; i < runner.Length; i++) // Parkuru bitiren kosucu olup olmadigi
kontrol ediliyor.

{
if (runner[i].position > 70)

{

winner += 1;

//Bitiren kosucu sayisina gore beraberlik ve galibiyet durumu ifade
ediliyor.

if (winner == 1)

{

Console.WriteLine(runner[i].name + is the Winner...");
Console.ReadKey(); // Sonucun ekranda géziikmesi ic¢in...
return;

}

if (winner > 1)

{

Console.Write(" Its a tie...");



Console.ReadKey(); // Sonucun ekranda gozikmesi ig¢in...

return;

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

using System.Threading.Tasks;

namespace Simulation

{

class Runner // adi runner olan class tanimlamasi yapilmis

Random rnd = new Random(); // classin ig¢inde rnd adi verilen bir random tanimi

public string name; // public cinsinde isim stringi tanimlanmis.Public
olmasinin nedeni class disindan da erisimlere izin vermesi

public int position; // position isminde int tiiriinden degisken tanimi

public static Runner[] register() //ka¢ kosucu oldugu ve onlarin isimlerini
kaydedecek gerekli metod

{

Console.WriteLine("Dear Audience \nWelcome to the Computer Programming
Marathon!");

Console.ReadLine();



int numberofrunner; // kosucu sayisi tanimi

Console.WriteLine("Please enter the number of runners:"); //kullanicidan sayi1
girilmesini istemis
numberofrunner = Int32.Parse(Console.ReadlLine()); // bu girilen sayiyi

stringden int degerindeki sayi karsiligina ¢evirmis ve tanimladigi degiskene atamis.

Runner[] runner = new Runner[numberofrunner]; //runner dizisinde bu
say1l kadar yer agmis

for (int i = @; i < numberofrunner; i++) //burda isimleri alip
sirasiyla kaydetmis

{
runner[i] = new Runner();
Console.WriteLine("Please enter runner " + (i + 1) + " name:");
runner[i].name = Console.ReadLine();

}

return runner;

}

public void slip() // kayma fonksiyonunu tanimi

{

Console.WriteLine(name + " slip -3 square left!"); // l¢ kare ve fazlasindaysan
ve kayma fonsiyonu ¢alisirsa; ¢ birim geri gonderiyor.

if (position > 2)

{
position -= 3;

}
}
public void rest() // dinlenme fonksiyonu tanimi
{

Console.WriteLine(name + " resting -no move!"); //ilerleme yok
}
public void slowplod() //yavas yirime tanimi

{



Console.WriteLine(name + slow plod -1 square right!"); // tek birim ilerleme

position += 1;

}

public void fastplod() // hizli yurime tanimi

{
Console.WriteLine(name + " fast plod -2 square right!"); //iki birim ilerleme
position += 2;

}

public void sprint() // depar atma tanimi

{
Console.WriteLine(name + " sprint -5 square right!"); //5 birim ilerleme
position += 5;

}

public void draw() // yeni bir fonksiyon tanimliyor

{

int condition = rnd.Next(1, 6); // condition adinda degisken tanimayip randomla
ona rasgele bir deger veriyor.

switch (condition) // switchte bu rasgele sayinin degerine gore
tanimladigi kosu sekilleri fonksiyonlarini c¢agiriyor.

{

case 1:
slip();
break;

case 2:
rest();
break;

case 3:
slowplod();

break;



case 4:
fastplod();
break;

case 5:
sprint();

break;



